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												Digipolku on Liedon kunnan oppilaiden digitaalinen kasvupolku, jonka tarkoituksena taata jokaiselle Liedon kunnan varhaiskasvatuksen ja perusopetuksen oppilaalle yhdenvertaiset mahdollisuudet digitaalisten sisältöjen hyödyntämiseen ja taitojen oppimiseen
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												Ohjeita etäopetuksen järjestämiseksi poikkeustilanteissa. 
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												Liedon perusopetus siirtyy käyttämään Desku-työpöytää.
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												Tieto- ja viestintätekniikan täydennyskoulutuksia Liedon kunnan opetushenkilöstölle.
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												STEAM – oppiminen ja opetus on pedagoginen toimintamalli, jonka keskiössä on luova-ajattelu. Oppimisessa yhdistellään laaja-alaisesti tutkien ja kokeillen eri oppiaineryhmien sisältöjä ja teknologian mahdollisuuksia toisiinsa.  
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Päiväkoteihin, eskareille ja kouluille alkuopetukseen on toimitettu tai toimitetaan KAVIn tuottamat kaksikieliset Oppi & Ilo – puuhakortit mediakasvatukseen. Kortit on saatavilla  linkistä myös pdf-tiedostona, jolloin ne on helppo heijastaa valkokankaille tai älytauluille.Muistakaa myös ilmoittaa ryhmänne mukaan 5.-11.2.2024 vietettävään Mediataitoviikkoon osoitteessa https://mediataitoviikko.fi/ Mediataitoviikko Lue lisää…
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Käyttötavalla on suuri merkitys Onko teknologiasta enemmän haittaa kuin hyötyä oppimisessa? Tuttu kysymys, jonka kuulee melkein päivittäin. Teknologian tuomat hyödyt tai haitat oppimisprosessissa ovat paljolti riippuvaisia siitä miten teknologiaa hyödynnetään. Sama pätee perinteisiinkin opiskelumenetelmiin. Oppimistulosten vertailua menetelmien välillä vaikeuttaa myös erilainen Lue lisää…


	Hyvinvoinnin polku


[image: ]
Hyvinvoinnin polku  Hyvinvoinnin vuosikellon materiaali linkkeineen on julkaistu Digiliedossa otsikolla  Hyvinvointi. Käyttö ei eroa juurikaan padletista. Tällä pyrimme nyt varmistamaan, että kaikki linkit toimivat ja siksi osa materiaaleista on tallennettu omalle sivustollemme. Usein hankkeissa tehdyillä materiaaleilla on tapana hävitä netistä Lue lisää…
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