Sini Wigren, Tarvasjoen koulu, Lieto

GO micro:bi

Microbit-ohjelmakoodi tehdaan www-selaimessa sivulla:
makecode.microbit.org

1. Klikkaa "Uusi projekti".
2. Tee koodi vetamalla lohkoja harmaalle alueelle oikealla.

kdynnistettdessa

show leds

1. Valitse YLEISET ja kayta ohjelmalohkoa "nayta
kuvake" ("show leds").

2. Vaihda oletuskuva haluamaksesi.

3. Laita ohjelmalohko "nadyta kuvake" lohkon
"kaynnistettaessa" sisaan.

3. Kun koodi on valmis, anna koodillesi nimi muuttamalla ikkunan alaosan
tiedostonimea. Oletusnimi on "Nimeton".
4. Ohjelmakoodia voit testata naytdn vasemman reunan emulaattorissa.

Siirretdan koodi micro:bittiin

5. Klikkaa tiedostonimen oikealla puolella olevaa “Lataa” kuvaketta.

6. Liita microbit tietokoneeseen USB-kaapelilla. Se nakyy koneella muistitikun tavoin
nimella "MIKROBIT".

7. Avaa resurssienhallinta. Avaa "Ladatut tiedostot” kansio.

8. Klikkaa hiiren oikealla nappaimella koodisi tiedostonimea. Valitse leikkaa.

9. Avaa resurssienhallinnassa MIKROBIT ja liita tiedosto sinne.

10. Microbitin keltainen valo vilkkuu, kun tiedostoa siirretdan: ALA IRROTA KAAPELIA.

11. Ohjelmakoodisi toimii microbitissa, kun tiedonsiirto on valmis.

12. Microbit toimii USB-kaapelin sahkalla tai voit liittaa siihen pariston.
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Tehtdva 1 SYOTE -lohkot ja ledit

1.1 Tee ledeilla hymio ) (tee oikeinpain)

1. Valitse YLEISET ja kayta ohjelmalohkoa "nayta ledit" tai "show leds".

2. Tee "nayta ledit" :) ja laita LED-lohko lohkon YLEISET/"kdynnistettaessa” sisaan.

3. lkkunan vasemman reunan emulaattorissa (kuva laitteesta) pitaisi nakya
hymynaama.

4. Tallenna levykkeestd, siirrd hex-tiedosto microbittiin ja kokeile toimiiko.

1.2 Jatkuu

1. Valitse SYOTE ja sieltd tee NELJA ohjelmalohkoa "KUN ravistetaan".
2. Muuta "ravistukset” kallistukseksi oikealle/vasemmalle ja logo ylds/alas siten, etta :)
nakyy oikeinpain vaikka kaantelet microbittia.

1.3 Jatkuu

1. Kayta SYOTE-ohjelmointilohkoa seuraavasti.
2. Kun painiketta B painetaan, hymio onkin :(

Tehtava 2 Matematiikkalohkot ja satunnaisluku
2.0 Tee Noppa

1. Valitse SYOTE ja tee KUN-ohjelmointilohko napille A.
2. Valitse MUUTTUJAT ja tee uusi muuttuja NOPPA

2.1 A-napin ohjelmointilohkossa

Kayta MUUTTUJAT ja MATEMATIIKKA ohjelmointilohkoja.
Aseta NOPAN arvoksi satunnaisluku 0-5

Lisaa NOPAN arvoon 1

Nayta nopan arvo YLEISET ohjelmointilohkojen avulla

AN =

Tehtava 3 Musiikkilohkot ja kaiuttimen kytkenta

1. Kaytd SYOTE, YLEISET ja MUSIIKKI lohkoja.
2. Tee syntymapadivakortti: Kun micro:bittia ravistaa, se soittaa "paljon onnea vaan” ja
naytossa lukee "Onneksi olkoon!”
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1. Lataa ohjelma micro:bitille.
2. Liita kaiutin micro:bitin pinneihin 0 ja GND johdoilla ja testaa.’

Tehtava 4 Pelit ja logiikkalohkot

Tee Kivi-Paperi-Sakset peli

Kun painetaan nappia B, arvo luku 0-2. Numeron sijasta ndyta kuva seuraavasti:
0 = kivi

1 = paperi

2 = sakset

Tee muuttuja ase. (MUUTTUJAT)

Aseta muuttuja arvoon satunnainen luku valilla 0-2. (MUUTTUJAT ja
MATEMATIIKKA)

Tarvitset LOGIIKKA —lohkon "jos tosi sitten”, jossa vertailet (LOGIIKKA-lohko)
muuttujasi “ase” arvoa lukuun 0-2 ja nayta tilanteeseen sopiva kuva. Suunnittele
LED-ndyttoon kiven, paperin ja saksien kuvat!

Testaa ensin koodia koneella sitten lataa micro:bitille.

Pelaa pelia kaverin kanssa.

Tehtava 5 — parityo Radiolohkot
Kayta RADIO-ohjelmointilohkoja

Lohkon YLEISET/"Kaynnistettdessa" sisalle laita ohjelmointipalikka
RADIO/"Radio aseta ryhma"

Aseta ryhman tunnisteeksi jokin nelinumeroinen luku, joka on paritydssa
molemmilla sama mutta eri kuin muilla luokassa.

Toinen tekee ohjelman, joka lahettaa merkkijonon ja toinen vastaanottaa
merkkijonon.

Lahettdja: Kun painat nappia A, laheta RADIOLLA merkkijono "OK". Kayta apuna
tehtavaa 2.

Lahettaja: Kun painat nappia B, lahetd RADIOLLA merkkijono "EI".
Lahettdja: Kun ravistat microbittia, lahetda RADIOLLA merkkijono "EMT".
Tarvittavat palikat 16ytyvat: RADIO, YLEISET ja MUUTTUJAT.
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kun radio vastaanottaa receivedString

ndyta merkkijono receivedString

Vinkki: Raahaa tama tahan.

Tehtava 6 Sensorit (valoisuus)

Tehdaan halytin, joka pitaa halytysaanta, kun valoisuus laskee alle sallitun tason.

Micro:bitti mittaa valotasoa (0-255) LED —naytollaan.

Kayta “ikuisesti” SYOTE lohkoa.

Aseta sen sisaan LOGIIKKA -lohko “jos _tosi_ sitten”.

Aseta ehdoksi SYOTE —lohkon “valotaso” avulla

jos valotaso < 50 sitten

6. Valitse MUSIIKKI —lohko “soita nuottia _keskiC_ ajan _1 tahdinosan_". Haluatko, etta
ledindyttoon ilmestyy samalla kuvio? Tee sekin.

7. Enta kun valoisuus on yli 507 Valitse toiminto, joka silloin suoritetaan. Vaikka kuva
LED- naytolle.

8. Nimea ohjelma, lataa se micro:bittiin ja testaile sita varjostamalla micro:bittia

kadellasi.

A wn =

Tehtava 7 Sensorit (kompassi)

Ohjelmoi automaattinen kompassi nakdrajoitteiselle (Micro:bit ilmoittaa ilmansuunnan
aanimerkilla) mutta nayttaa naytolla myos suunnan (North, East, South, West)

N
360°
315° 45°
W 270° 90°E
225° 135°
Talta nayttaa micro:bitin 180°
kompassin ajattelu asteina. S

1. Aluksitulee luoda muuttuja, johon Micro:bit tallentaa kompassisensorilta saadun
asteluvun. Luo MUUTTUIJA ”Asteet”. Muuttuja luodaan menemalld Muuttujat (Variables) -
vélilehdelle ja sieltd valitaan Tee muuttuja (Make a Variable).
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2. Taman jalkeen rakennetaan seuraava, kuvanmukainen ohjelmapéatka. Nain saadaan
ohjelmoitua Micro:bit nayttdmaan pohjoisen (N). Huomioi, etta tdssd ohjelmapéatkassa
tarvitset ohjelmakoodia seuraavista valilehdista: Logiikka (Logic), Muuttujat (Variables),
Syote (Input) ja Yleiset (Basic). Ole tarkkana erityisesti Logic- valilehden palikoiden kanssa,
jotta koodi tulee oikein. Palapelin palat auttavat siind, etta koodia ei pysty laittamaan
helposti vaaraan kohtaan.

ikuisesti

aseta suunta v arvoon suunta (°)

jos suunta v <w @ tai w suunta v >w @ sitten

soita nuotti

nayta merkkijono “

3. Jatka koodia niin ett3 siita on kaikki ilmansuunnat ja eri danet jokaiselle.
4. Testaa koodia tietokoneella.
5. Lataa se micro:bittiin.

Kun kompassia kaytetdaan Micro:bitissa ensimmaista kertaa, se on kalibroitava. Micro:bitin
LEDeissa lukee "DRAW A CIRCLE”, jonka jalkeen yksi LED syttyy. Pida Micro:bitia
horisontaalisessa asennossa ja kallistele sita eri puolille niin kauan, etta kaikki ledit
palavat. LEDeille ilmestyva hymynaama kertoo, etta kalibrointi on onnistunut. Taman
jalkeen ohjelmasi toimii.

6. Suunnista luokassa.
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Tehtava 8 Omia koodeja

1. Mita koodisi on tarkoitus tehda?
a)

b)

2. Mita lohkoja kaytit?

Lisatehtava:

Tee oma micro:bit lemmikki.

1. Taiteile maitopurkista lemmikkisi. Leikkaa vaikka lemmikin suun / silmien kohdalle
micro:bitin mentava aukko, josta nakyy micro:bitin led-ndytto ja A ja B nappain.

2. Ohjelmoi sivulla makecode.microbit.org lemmikkisi ohjelma. Piippaako lemmikki kun sita
ravistaa? Syttyvatko silmat kun painat napista vai laulaako se onnittelulaulun?

3. Teippaa micro:bit lemmikin sisaan ja testaile sita. Tee video lemmikkisi toiminnasta.
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Esimerkkivastaukset

kdynnistettdessa kun logo ylés v kun logo alas w

show leds show leds

show leds

kun kallistetaan vasemmalle v kun kallistetaan oikealle ¥

show leds show leds

kun painiketta A ¥ painetaan

aseta Noppa v+ arvoon valitse satunnainen o - °

aseta Noppa ¥ arvoon Noppa ¥ + v Q

ndayta merkkijono
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kun ravistetaan v

aloita melodia syntymapdiva v toistaen kerran v

kdynnistettdessa

kun painiketta B ¥ painetaan

aseta Ase v arvoon valitse satunnainen o = °

jos Ase v =w ° sitten

show leds

Ase v

®

show leds
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5.

kdynnistettidessa kun ravistetaan v

radio aseta ryhma (EPEN] radio lahett3da merkkijonon

kun painiketta A v painetaan kun radio vastaanottaa receivedString

radio lihettai merkkijonon (QRLIN nayta merkkijono receivedString

kun painiketta B v

ikuisesti

jos valotaso <w @ sitten

soita nuottia ajan 1 v tahdinosa

show leds

muuten

show leds
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7.

ikuisesti

aseta suunta v arvoon suunta (°)

suunta v < v e

a merkkijono o

suunta v

GTgasll Matala F
merkkijono o

merkkijono o

suunta v

a merkkijono 0

suunta v >w @

suunta v sitten

sitten

sitten

kdynnistettdessa




