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1. Kirjoita hakukenttään 
Software Center

OPETTAJA: LATAA KONEELLESI FLASH PRINT-SOVELLUS

2. Asenna FlashPrint-sovellus koneellesi.



3. Valitse oikea laite luettelosta.

• Ohjelma saattaa ehdottaa päivitystä. Lataa​ se ja 
asenna. Päivitystarpeen voi tarkistaa myös Help-
otsikosta Check fo updates.

• Päivitys saattaa vaatia oikeuksia IT-tuesta, joten 
toivottavaa olisi, että Software Centerissä olisi aina 
uusin versio.



TINKERCAD.COM



Luo itsellesi opettajatili Tinkercadiin.

Kun luot ryhmän, luokalle tulee kinkkinen kirjautumiskoodi, jonka voi 
toki liittää esimerkiksi Teams-tehtävänantoon. Oppilaalle tulee myös 
henkilökohtainen koodi, jolla hän liittyy omalle sivulle.
Opettaja voi seurata oppilaan suunnittelun edistymistä ryhmässä.



Lisää teksti napsauttamalla
Lisää teksti napsauttamalla

Kun oppilaan työ on valmis, paina Export ja tallenna 
koneelle .OBJ-muodossa (.STL käy myös).



FlashPrint ei löydä tiedostoa pakatusta 
kansiosta, joten toimi seuraavasti.​​

2. Siirrä tinker esimerkiksi Ladatut tiedostot-kansioon 3. Avaa FlashPrint-sovellus. Paina Load ja avaa tiedosto tinker.

1. Avaa pakattu kansio



Kappaletta voi siirtää keskemmälle, pyörittää 
ja kokoa voi muuttaa.

Paina Print ja OK



Vasemmalla olevalla liukusäätimellä 
näet rakenteen läpileikkauksen.

Oikeassa yläkulmassa on arvioitu tulostusaika ja 
muovinauhan määrä metreinä.



Anna tiedostolle 
nimi ja tallenna se 
muistitikulle.



Levitä liima tulostettavalle alueelle!

Kaavi liima ym. rämmäleet 
pois tulostamisen jälkeen



Painiketta on 
painettava 
hetken, niin 
ohjelma 
käynnistyy.

Aseta muistitikku.

Valitse 
muistitikku.

Build.

Huom! Virtapainike on koneen takana. Kirjoituspään lämpeneminen 200 asteeseen kestää pari minuuttia.



Valitse tulostettava esine.

Build

Jännittäviä tulostushetkiä!


