OHJELMOINNILLINEN AJATTELU
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Looginen ajattelu ja tiedon kasittely . .

Oppilas osaa jarjestaa, vertailla ja esittaa informaatiota kayttaen m

teknologiaan liittyvia kasitteita ja symboleja.
Oppilas osaa hahmottaa yhteyksia eri kokonaisuuksien valilla.
Lisaksi oppilas osaa |oytaa ja kuvata asioiden valisia syy-seuraussuhteita.

Ongelmien ratkaiseminen ja mallintaminen

Oppilas osaa kayttaa ongelman ratkaisuun erilaisia tapoja ja ratkaisukaavoja seka kokeilee
luoda niita myos itse.

Oppilas osaa arvioida ratkaisuja hyodyntaen jotakin kriteeria, kuten toimivuus, luettavuus tai
tehokkuus.

Ohjelmointiin liittyva toiminta, kasitteet ja perusrakenteet

Oppilas osaa laatia tasmallisia ja yksityiskohtaisia toimintaohjeita kayttaen toisto- ja
valintarakenteita. Oppilas etsii ja korjaa virheita toimintaohjeissa seka ohjelmakoodissa.

TUTKIVA TYOSKENTELY JA TUOTTAMINEN

Hyva osaaminen vuosiluokilla 3-6

Yhteiskehittelyn prosessit

Oppilas osaa kuvailla eri tavoin omia ajattelutapojaan, huomioi muiden
nakokulmia seka tyoskentelee sitkedsti yhteisen tavoitteen saavuttamiseksi
ohjelmointiprojektissa.

Luova tuottaminen

Oppilas osaa hyodyntaa tuotoksissaan omia havaintoja, mittauksia tai antureita seka yhdistaa
niihin automaatiota ja robotiikkaa. Oppilas jalostaa olemassa olevia ratkaisuja harjoitellen
iteratiivista tydskentelya eli toistuvaa ideointia, tekemistd, testaamista ja jatkokehittelya.

Oppilas osaa tunnistaa animaatioiden ja pelien ohjelmoinnillisia piirteitd seka kokeilee pelien
tekemista erilaisilla animointi- tai ohjelmointialustoilla.

Ohjelmointi oppimisen valineena

Oppilas osaa kayttaa ohjelmointiin liittyvia tydoskentelytapoja ja -vélineita luovaan ilmaisuun ja
omaan tuottamiseen seka erilaisten ilmididen ja aiheiden tutkimiseen ja selittdamiseen eri
oppiaineissa ja monialaisissa oppimisprojekteissa.

Kaytannon taidot

Oppilas osaa kayttaa graafista ohjelmointiymparistoa ja osaa laatia silla oman ohjelman,
animaation tai pelin.




OHJELMOIDUT YMPARISTOT
JA NIISSA TOIMIMINEN
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Ohjelmoitu teknologia elaman eri osa-alueilla

Oppilas osaa kertoa teknologisten sovellusten hyddyntamistavoista
ja toimintaperiaatteista seka kuvailee niiden merkitysta omassa elamassaan.

Oppilas osaa havainnoida ohjelmoitujen elementtien lasndoloa ympardivassa
yhteiskunnassa, kuten robotiikka ja tekoaly.

Ohjelmoidun teknologian vaikutukset arjessa

Oppilas osaa kertoa esimerkkeja kohdennetuista digitaalisista sisalldista seka tavoista, joilla
niitd kohdennetaan.

Oppilas pohtii omaa toimintaansa ja siitad keraantyvan tiedon kayttoa digitaalisissa
ymparistoissa.
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